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Procesamiento de Imágenes de Microscopía

¿Qué son las imágenes médicas? 

¿Cómo se representan?

¿Cuáles son las herramientas 
computacionales usadas para 
procesar imágenes médicas?

¿Qué es la Morfología 
Matemática? 

¿Cómo aporta la Morfología 
Matemática al procesamiento de 
imágenes médicas?
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La morfología matemática es un enfoque no lineal de procesamiento de imágenes basado en la 
aplicación de teoría de retículos (lattice theory) a estructuras espaciales. Esta técnica ha probado 
ser una herramienta poderosa en análisis de imágenes de microscopía. La morfología 
matemática se basa en la teoría de conjuntos y retículos, lo que permite construir algoritmos 
poderosos, basados en la combinación de operadores elementales. La morfología matemática se 
ha usado exitosamente en muchas áreas de procesamiento de imágenes y especialmente en 
imágenes médicas.

Una extensión de esta teoría es la morfología de color matemático. Este enfoque extiende los 
tradicionales operadores morfológicos a ser aplicados en imágenes a color, permitiendo el 
modelado de la imprecisión y la incertidumbre, usualmente presente en imágenes microscópicas 
a color reales.

CONTENIDO

I. Introducción a las imágenes médicas
II. Operadores morfológicos tradicionales
III. Teoría de retículos aplicada a imágenes médicas
IV. Morfología Matemática Color 
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